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SCENARIUSZ - ELZBIETA CIEMIEGA

TEMAT: ,JIdzmy Medrcow sladem...”

POZIOM KSZTALACENIA: szkota ponadgimnazjalna, klasa | - II.
PRZEDMIOT: zajecia wychowawcze, wiedza o kulturze, zajecia pozalekcyjne.
JEDNOSTKA DYDAKTYCZNA: 2 x 45 minut pracy w szkole i 2 tygodnie pracy w domu.

UWAGI O REALIZACIJI: Zajecia majg form¢ WebQuestu. WebQuest wykorzystuje
zainteresowanie ucznidow komputerem i Internetem, pozwala skierowa¢ je w odpowiednim
kierunku i wykorzysta¢ w procesie nauczania. Uczy przemyslanego i konstruktywnego
korzystania z zasobow Internetu. Pokazuje, ze wirtualna sie¢ moze by¢ narzgdziem pracy,
a nie wylgcznie rozrywki.

CELE OGOLNE:

* Przyblizenie historii Me¢drcow ze Wschodu.

*  Zapoznanie z tradycjami zwiazanymi z obchodem Swigta Trzech Kroli.

*  Doskonalenie umiejetnosci konstruowania réoznych form wypowiedzi, tworzenia
materialow interaktywnych i postugiwania si¢ TL.

CELE POZNAWCZE:

Uczen potrafi:
* selekcjonowac informacje i korzysta¢ z zasoboéw Internetu,
*  porzadkowac i opracowywac¢ materiaty publicystyczne,
* redagowal teksty publicystyczne z wykorzystaniem zrodel tworzy¢ z nich
publikacje interaktywne i multimedialne,
» czerpa¢ wiedz¢ z materialdw 1 opracowan popularnonaukowych 1 publicystycznych,
* pracowa¢ w grupie i odpowiednio wchodzi¢ w role spoteczne.

CELE EMOCJONALNO — MOTYWACYJNE:

Uczen:
* docenia wartos¢ kultywowania tradycji $wigtecznych,
»  zna histori¢ Trzech Kroéli i zwigzane z nimi legendy,
* dostrzega potrzebg poszukiwania zwigzku migdzy tradycja a wspdtczesnoscia.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e zasoby Internetu (zgodnie z zalozeniem WebQuestu),

e materialy dostgpne w bibliotece.
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POMOCE DYDAKTYCZNE:

4 komputery z dostepem do Internetu,
Program Prezi,

Program Calameo,

Program Popplet,

Program PowerPoint

BIBLIOGRAFIA:
Podana jest jako zrodta w WebQuescie.

PRZEBIEG LEKCJI: [zawarty w dolaczonej prezentacji PPT {Scenariusz cz.2}, gdyz
WebQuest jest scenariuszem elektronicznym]

Struktura WebQuestu zawiera nastepujace czesci (podstrony):

Howbd e

Wprowadzenie — ogolny, motywujacy opis projektu,

Zadanie — polecenia dla poszczegdlnych grup, opis produktu, ktory nalezy stworzy¢
Proces — opis krokow, jakie nalezy wykona¢, aby rozwigza¢ zadania,

Zrodta (zasoby) — lista linkéw do zasobow dostepnych w sieci, potrzebnych do
rozwigzania poszczegolnych zadan,

5. Ewaluacja (kryteria ocen) — punktacja i sposob oceny wykonania zadan,

Konkluzja (podsumowanie) — podsumowanie projektu, czasem zawierajace
prezentacj¢ gotowych materialéw bedacych efektem pracy ucznidow.

ZAKONCZENIE:
Po 2 tygodniach pracy w domu, prezentacja WebQuestow i ich ocena wg kryteriow.
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